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Introducéo

Este documento tem como objetivo auxiliar na instalacdo e utilizacdo do aplicativo SAJGravador
em conjunto com o sistema SAJ/PGS5.

Instalando o SAJGravador
Junto com este roteiro, vocé devera ter recebido um arquivo compactado SAJGRAVADOR.RAR.

1) Na maquina utilizada para a realizacdo de gravacdes de audiéncias (esta maquina também
devera ter o sistema SAJ/PG5 instalado), crie a pasta C:\SAJGRAVADOR,;

2) Descompacte o arquivo SAJGRAVADOR.RAR dentro da pasta C:\SAJGRAVADOR;

3) Crie um icone na area de trabalho para 0 aplicativo
C:\SAJGRAVADOR\SAJGRAVADOR.EXE;

Utilizando o SAJGravador

Localize na &rea de trabalho o icone do aplicativo SAJGRAVADOR e execute-o0. Surgira a janela
do aplicativo, como mostrado na figura abaixo, onde:
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| sAJGravador E@

Ambiente

Duragao

00:00:00

B

Interlocutor

Duragao

00:00:00

-

@

Botéo para selecionar a webcam.

Botdo para selecionar o dispositivo de audio.

Indicador de volume do audio capturado.

AIWIN|F-

Botdo ‘REC’ para iniciar a gravagdo. Quando uma gravagdo em andamento, este botéo é
utilizado para pausar/retomar a grava¢gdo em andamento.

(6}

Botdo ‘STOP’ para encerrar a gravacdo em andamento.

6 | Area de exibicio da imagem da webcam selecionada.
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Area de exibicdo da imagem da webcam selecionada.
Indicador de duragdo da gravagdo em andamento.
Gravador para webcam e microfone do ambiente.

10 | Gravador para webcam e microfone do interlocutor.

O~

Selecionando a webcam

Para selecionar a webcam, vocé deve clicar com o bot&o direito do mouse sobre o botédo de selecéo
de webcam (botdo 1 da figura anterior) do SAJGravador. Surgird um menu com as webcams
disponiveis para uso, como mostrado na figura abaixo.

- oo el
Ambiente
Duragdo
00:00:00
o=
Interlocutor I

Duragio 1 SplitCam Yiden Driver

00:00:00 2. Broadcast SC Viden Filter

3. IP Carmera [JIPEG/MIPEG]
4, LGP Strearn Engine

5. LGPLite Strearn Engine

Selecione uma das webcams disponiveis. Ao selecionar uma webcam que esteja corretamente
instalada e operacional, imediatamente 0 SAJGravador deve comecar a exibir a imagem capturada
pela webcam, como ilustrado na figura abaixo:
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Selecionando o microfone

Para selecionar o miocrofone, vocé deve clicar com o botdo direito do mouse sobre o botdo de
selecdo de audio (botdo 2 da primeira figura) do SAJGravador. Surgird um menu, com 0S
microfones disponiveis para uso, como mostrado na figura abaixo.

2| SAJGravador =n Eo

Ambiente

Duragao

00:00:00

Interlocutor

Duragdo

00:00:00

1. Microfone (Plantronics C310) > 1. Volume principal
2. LGP Stream Engine Audio 3
3. LGPLite Stream Engine Audio

4, Microfone (SplitCam Virtual Aud »
5. Microfone (4- USB2.0 Camera) >

Selecione um dos microfones disponiveis. Ao selecionar um microfone que esteja corretamente
instalado e operacional, imediatamente o SAJGravador deve comecar a capturar o som pelo
microfone e o indicador de volume do audio capturado deve comecar a funcionar, como ilustrado na
figura abaixo:

2 SAJGravador || |@

Ambiente

Duragdo

00:00:00

Interlocutor

Durag3o

00:00:00

Iniciando a gravacgao

A partir do momento que uma webcam e um microfone estiverem selecionados, o SAJGravador
habilita o botdo ‘REC (botdo 4 da primeira figura). Clique com o mouse sobre este botdo para
iniciar uma gravacdo. A medida em que a gravacao é realizada, o indicador de duracdo mostra em
tempo real a duracdo da gravacdo em andamento, como pode ser visto na figura abaixo:
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Ambiente

[:' urag _%1 [u]

00:00:00

Interlocutor

D urag ;:j [n]

00:00:04

m

Pausando/continuando a gravacao

Quando uma gravagao esta em andamento, botdo ‘REC’ assume outra aparéncia e comportamento,
como mostrado na figura abaixo. Ao clicar-se neste botdo durante uma gravacdo, € possivel pausar
a gravacdo. Clicando-se novamente neste bot&o, retoma-se a gravagao.

pr

.| SAJGravador l = H (=] llﬁl

Ambiente

Duragdo

00:00:00
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Interlocutor

Duragdo

00:01:03
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Encerrando a gravacéo

Para encerrar em definitivo uma gravacdo em andamento, vocé deve clicar com 0 mouse sobre 0
botdo ‘STOP’ (botdo 5 da primeira figura). Apds encerrar a gravagdo, o0 SAJGravador estd pronto
para iniciar uma nova gravacao, caso voce clique no botao ‘REC’ novamente.
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Localizando as gravacdes produzidas

Todas as gravacOes produzidas com o SAJGravador sdo armazenados na pasta GRAVACOES que
fica dentro da pasta do SAJGravador. Se vocé instalou o SAJGravador na pasta
C:\SAJGRAVADOR, vocé encontrarg as gravacdes na pasta C:\SAJGRAVADOR\GRAVACOES.
Se vocé realizou uma gravacdo utilizando o gravador de Ambiente, os arquivos de gravacgdo terdo o
prefixo ‘Ambiente’, caso contrario, se vocé realizou uma gravacdo utilizando o gravador de
Interlocutor, os arquivos de gravagao terdo o prefixo ‘Interlocutor’.

Além do prefixo ‘Ambiente’ ou ‘Interlocutor’, o nome dos arquivos de gravagdes e registrado com
a data e hora de inicio da gravacao na forma
<DIA> <MES> <ANO> <HORA <MINUTO> <SEGUNDO>.ASF. Veja alguns exemplos na
figura abaixo:

[E=%E=R =5
@{\_}'| . » Computador » Disco Local (C:) » SAJGravador » Gravacoes h | 5 | | Pesquisar Gravacoes 0 |
Organizar Incluir na biblioteca « Compartilhar com + Reproduzir todas Gravar MNova pasta ==~ i l@l
- Favoritos * Mome Data Tipo Tamanho Comprimento
=
M Area de Trabalho B Ambiente_06_11_2015_11 08_20.asf.asf 06/11/201511:08 Arquivo de Audio... 215KB  00:00:07
4. Downloads B Interlocutor 06_11_2015_09 09_38.asf.asf 06/11/2015 11:06 Arquivo de Audio... 1758 KB  00:01:09
:-J Locais £ B Interlocutor 06_11 2015 11 06_56.asf.asf 06,/11,/2015 11:07 Arquivo de Audio... 621 KB 00:00:24

Importando Gravacdes no SAJ/PG5

Execute o SAJ/PG5, e na janela do Editor de Textos, com o documento da audiéncia ja
disponibilizado, selecione o item de menu ‘Arquivo > Importar/exportar > Importacdo de Arquivos
Multimidia...”, como ilustrado na figura abaixo:

Z| SAJ - Editor de Textos

Arquive | Editar  Exibir  Inserir  Eormatar Ferramnentas  Tabela Janela
] Movo.. E B v oo DI:I 9] Largura da pdgin
[ MNovo Documento Externo  Ctrl+0 D - V. %E E =iz
B Gerenciador de Arquivos... cio .
(= Abrir... Ctrl+ A
Eechar Shift+ Ctrl+F4 e T
Salvar Ctrl+B E

Salvar Como...

Salvar Todos

W,

T

Enwviar por E-mail...

Importar / exportar » Importagdo de Arquivos Multimidia... ‘

Configurar Impressora... Importar Documento...

Configurar Pagina...

Exportar...

M ke
N N 0 . d
Visualizar Impressdo... fu!

Visualizar AR... _"_ -. Vara da |

Imprirnir... Ctrl+P

Y

g

Imuorimir Todos...
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Surgird uma janela como na figura abaixo, questionando se vocé deseja vincular os arquivos que
serdo importados ao documento visualizado. Selecione o botdo ‘Sim’.

Confirmagdo

4 5

Deseja vincular os arquivos gque serdo importados ao documento visualizado?

k- Y

MNio y Cancelar y

Em seguida surgird a janela de ‘Importacdo de Arquivos Multimidia’, mostrada na figura abaixo.
Clique no botao ‘INS’ localizado a direita da janela para incluir gravacdes.

| Importagio de Arquivos Multimidia =] =
Seq. |E| | Descrigao |Durag:50 |:
o
.E Inch

Importar = Limpar ?Eechar

Localize a pasta C:\SAJGRAVADOR\GRAVACOES e escolha o arquivo desejado.

= Abrir
Examinar: I |, Gravacoes j = I‘fF Eg-
Nome - = | Data Tipo Tamanho
| Ambiente_06_11_2015_11_08_20.asf.asf 06/11/201511:...  Arquive de Aud... 215 KB
& Interlocutor 06_11_2015_09_09_38.asf.asf  06/11/201511:.. Arquive de Aud... 1.758 KB
&) Interlocutor_06_11_2015 11 06 S6.asf.asf  06/11/201511:..  Arquivo de Aud... 621 KB
< 1 ] 3
Nome: | Pbrir
Tipo: Iﬂrquivo do Windows Media (asf) “.asf ;I Cancelar
Y
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Ap0s selecionar o(s) arquivo(s) a importar, o botdo ‘Importar’ na base da janela sera habilitado,
como mostrado na figura abaixo.

| Importagdo de Arquivos Multimidia =] 2 (==
Seq. |E| |Descrip§0 |Dura;:50 | -
H interlocutor_06_11_2015 10_20_30 000251 l:l:l
| Ins
»i

Del

] Importar = Limpar ? Fechar

Ap0s selecionar o botdo ‘Importar’, uma mensagem sera exibida, sinalizando que a importagéo foi
realizada com sucesso.

i

Aviso ==

p— . .
A Importagio realizada com sucesso.
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